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การประกวดออกแบบภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) 
ส านักคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
 

 ด้วยส านักคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
มีภารกิจหลักในการให้บริการ แนะน าและถ่ายทอดองค์ความรู้ด้านเทคโนโลยีสารสนเทศให้กับหน่วยงาน
ภายใน หน่วยงานภายนอกทั้งภาครัฐและเอกชน รวมทั้งบุคคลทั่วไป โดยส านักคอมพิวเตอร์ฯ มีงานบริการที่
หลากหลาย ท าให้ต้องมีการประชาสัมพันธ์เพ่ือให้เข้าถึงแก่ผู้รับบริการทุกภาคส่วน  

 ช่องทางในการประสัมพันธ์ของส านักคอมพิวเตอร์ฯ นั้น มีทั้งบนเว็บไซต์ สารประชาสัมพันธ์ ป้าย
ประกาศ เป็นต้น  ซึ่งมักจะมีข่าวสารเป็นจ านวนมาก ท าให้ผู ้รับบริการอาจไม่ได้รับข่าวสารจากส านัก
คอมพิวเตอร์ฯ และเพื่อให้การประชาสัมพันธ์มีความเด่นชัดและน่าสนใจมากขึ้น  ทางส านักคอมพิวเตอร์ฯ 
จึงเล็งเห็นว่าควรมีภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) เพ่ือใช้ในการประชาสัมพันธ์การจัดงานตามสื่อต่างๆ 
และเป็นที่จดจ าแก่ผู้พบเห็น  ทั้งนี้  การประกวดออกแบบภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) มีหลักเกณฑ์
และรายละเอียด ดังนี้ 

1. คุณสมบัติของผู้รว่มประกวด 
นักศึกษา และบุคลากรของมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ  โดยสงวนสิทธิ์

ไม่ใหบุ้คลากรส านักคอมพิวเตอร์ฯ เข้าร่วมประกวด 

2. รางวัลการประกวด 
2.1 คัดเลือกจากคะแนนสูงสุด โดยมีคณะกรรมการของส านักคอมพิวเตอร์ฯ เป็นผู้ตัดสิน แบ่ง

ออกเป็น 3 รางวัล ดังนี้ 
2.1.1 ชนะเลิศ เงินสด 5,000 บาท จ านวน 1 รางวัล 
2.1.2 รองชนะเลิศอันดับ 1 เงินสด 3,000 บาท จ านวน 1 รางวัล 
2.1.3 รองชนะเลิศอันดับ 2 เงินสด 2,000 บาท จ านวน 1 รางวัล 

2.2 คัดเลือกจากจ านวนการกดถูกใจ (Like) สูงสุดบนเฟซบุ๊กแฟนเพจของส านักคอมพิวเตอร์ฯ 
(www.facebook.com/ICIT.KMUTNB.FAN) 

2.2.1 จ านวนการกดถูกใจสูงสุด External harddisk จ านวน 1 รางวัล 

ทั้งนี้ ผู้ที่รับรางวัลในข้อ 2.1 แล้ว มีสิทธิ์รับรางวัลในข้อ 2.2 ได้เช่นกัน 



หน้า 2 
 

3. หลักเกณฑ์และเงื่อนไขในการประกวด 
3.1 การออกแบบภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) ให้ใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการออกแบบ

เท่านั้น ซึ่งสามารถใช้ได้ทั้งโปรแกรมบนเครื่องคอมพิวเตอร์ หรืออุปกรณ์พกพา เช่น 3Ds Max, Illustrator, 
Photoshop, Sketchbook เป็นต้น 

3.2 ผู้เข้าประกวดสามารถออกแบบภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) ให้เป็นคน สิ่งมีชีวิต หรือ
สิ่งของใดก็ได้ ซึ่งจะต้องมีความสวยงาม มีความเป็นสากล และต้องสื่อถึงความเป็นส านักคอมพิวเตอร์ฯ สามารถดู
ข้อมูลหน่วยงานเพิ่มเติมได้ที่ www.icit.kmutnb.ac.th/about.php  

3.3 ภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) 1 ชิ้น ประกอบไปด้วย 2 ด้านคือ ด้านหน้า และด้านหลัง 
3.4 ภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) ต้องประกอบด้วยสีประจ าส านักคอมพิวเตอร์ฯ อย่างน้อย 

1 สี คือ ส้ม เขียว และน้ าเงิน โดยสามารถเทียบรหัสสีได้ที่ www.icit.kmutnb.ac.th/mascot 
3.5 ผู้เข้าประกวดต้องตั้งชื่อภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) พร้อมทั้งอธิบายแนวคิดในการ

ออกแบบให้ชัดเจน 
3.6 ห้ามลอกเลียนแบบและดัดแปลงแบบภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) หน่วยงานอื่น 
3.7 ผลงานต้องไม่เคยส่งเข้าประกวดที่ใดมาก่อน 
3.8 ผลงานประกวดทุกชิ้นถือเป็นกรรมสิทธิ์ของส านักคอมพิวเตอร์ฯ สามารถท าซ้ าและ

เผยแพร่ได้ เพ่ือใช้ในงาน ICIT Day  
3.9 ผลงานที่ได้รับรางวัลทุกชิ้นถือเป็นลิขสิทธิ์ของส านักคอมพิวเตอร์ฯ โดยสามารถปรับแบบ

ได้ตามความเหมาะสม เพ่ือให้สามารถน าไปใช้งานได้จริง 
3.10 การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สุด 
3.11 หากผลงานไม่ตรงตามหลักเกณฑ์และเงื่อนไข คณะกรรมการขอสงวนสิทธิ์ในการ

ไม่พิจารณาให้รางวัล 
3.12 ผู้เข้าประกวด 1 ท่าน สามารถส่งผลงานเข้าประกวดได้จ านวน 1 ชิ้นเท่านั้น 

4. เกณฑ์การพิจารณาตัดสิน 
4.1 กรณีคณะกรรมการฯ ตัดสิน จะมีเกณฑ์การพิจารณา ดังนี้ 

4.1.1 การสื่อความหมายภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) 
4.1.2 ความสวยงาม และเป็นสากล 
4.1.3 จดจ าง่ายและเด่นชัด 
4.1.4 สามารถน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสม 

4.2 กรณีนับจ านวนการกดถูกใจ (Like) สูงสุดบนเฟจบุ๊กแฟนเพจของส านักคอมพิวเตอร์ฯ 
โดยจะท าการเผยแพร่ภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) ที่ผ่านเกณฑ์ทั้งหมด ในวันที่ 22 มกราคม 2559 เวลา 
10.00 น. และคณะกรรมการฯ จะเป็นผู้รวบรวมคะแนน ในวันที่ 3 กุมภาพันธ์ 2559 เวลา 12.00 น.  
  

http://www.icit.kmutnb.ac.th/mascot
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5. การจัดส่งผลงาน 
5.1 พิมพ์ภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) เป็นภาพสี ลงบนกระดาษอัดภาพผิวด้านขนาด A3 

พร้อมแนวคิด (Concept) และติดลงบนฟีเจอร์บอร์ดสีขาว พร้อมติดใบสมัครด้านหลังฟีเจอร์บอร์ด (ดูตัวอย่าง
การส่งผลงานท้ายประกาศฉบับนี้) 

5.2 กรอกแบบฟอร์มใบสมัคร ระบุชื่อ-นามสกุล ที่อยู่ เบอร์โทรศัพท์ พร้อมอธิบายแนวคิด
ในการออกแบบ (ดาวน์โหลดใบสมัครได้ที่ www.icit.kmutnb.ac.th/mascot หรือท้ายประกาศฉบับนี้)  

5.3 ไฟล์ผลงานในรูปแบบดิจิตอล ทั้งแบบ Vector (นามสกุล .MAX, .OBJ หรือ .AI เป็นต้น) 
และ Bitmap (นามสกุล JPG) ความละเอียดไม่ต่ ากว่า 300 DPI และไฟล์ภาพส าหรับการเผยแพร่บนเฟซบุ๊ก
แฟนเพจ โดยบันทึกใส่แผ่น CD หรือ DVD จ านวน 1 แผ่น 

5.4 สอบถามรายละเอียดเพิ่มเติมได้ที่ ส านักคอมพิวเตอร์ฯ โทร.02-555-2000 ต่อ 2213 (คุณ
ไข่มุก สรรพวุธ) หรือ 2208 (คุณธัญนันท ์กระดาษ) 

6. สถานที่ และก าหนดการส่งผลงาน 
ส่งด ้วยตนเองที ่ ส าน ักคอมพิวเตอร ์ฯ ชั้น 5 อาคารอเนกประสงค์ หรือ ฝ่ายเทคโนโลยี

สารสนเทศ วิทยาเขตปราจีนบุรี ชั้น 6 อาคารสิรินธร ในวันจันทร์-ศุกร์ เวลา 08.00-16.00 น. (วันและเวลา
ราชการ) ภายในวันที่ศุกร์ที ่15 มกราคม 2559  

7. การประกาศผลผู้ได้รับรางวัล 
ประกาศผลและมอบรางวัลให้แก่ผู้ชนะการประกวดทุกประเภท ในวันที่ 3 กุมภาพันธ์ 2559 

เวลา 12.30 น. ในงาน ICIT Day บนเวทีกลาง ณ อาคารอเนกประสงค์ มจพ. และจะท าการประกาศผล
บนเว็บไซต์ในวันถัดไป โดยผลการประกวดกรณีคณะกรรมการฯ ตัดสิน จะประกาศบนเว็บไซต์ของ
ส านักคอมพิวเตอร์ฯ (www.icit.kmutnb.ac.th/mascot) ส าหรับกรณีนับจ านวนการกดถูกใจ (Like) สูงสุด
บนเฟจบุ๊กแฟนเพจของส านักคอมพิวเตอร์ฯ จะประกาศบนเฟจบุ๊กแฟนเพจของส านักคอมพิวเตอร์ฯ  
(www.facebook.com/ICIT.KMUTNB.FAN) 

8. การรับของรางวัล 
หากผู้ชนะการประกวดไม่สามารถมารับรางวัลด้วยตนเองได้ในงาน (ตามวันและเวลาที่ระบุ ไว้

ในข้อ 7) ผู ้ชนะการประกวดจะต้องรับรางวัลด้วยตนเอง ณ ส านักคอมพิวเตอร์ฯ ภายในวันศุกร์ที ่ 20 
กุมภาพันธ์ 2559 (ในวันและเวลาราชการเท่านั้น) หากเกินนี้ถือว่าสละสิทธิ์การได้รับของรางวัล 
 

______________________________________ 
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ใบสมัครการประกวดออกแบบภาพการ์ตูนสัญลักษณ์ (Mascot) 
ส านักคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศ 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 
 
ข้อมูลของผู้สมัคร (กรุณากรอกรายละเอียดให้ครบถ้วนชัดเจนด้วยตัวบรรจง จ านวน 1 ชุด*)  

 นักศึกษา  บุคลากร 

ชื่อ(นาย/นาง/นางสาว) นามสกุล  

วัน/เดือน/ปีเกิด รหัสประจ าตัวประชาชน  

คณะ/หน่วยงาน   

ที่อยู่ปัจจุบัน  

  

หมายเลขโทรศัพท ์ e-Mail  

สิ่งท่ีแนบมาด้วย  
๑. ผลงานตามเงื่อนไขการส่งผลงานติดบนฟีเจอร์บอร์ดสีขาว 
๒. CD หรือ DVD ผลงานตามเงื่อนไขการส่งผลงาน 
๓. ส าเนาบัตรประจ าตัวประชาชน พร้อมรับรองส าเนาถูกต้อง 1 ฉบับ 

 
  ข้าพเจ้ารับทราบและยินดีปฏิบัติตามหลักเกณฑ์การประกวดฯ ที่ได้ก าหนดไว้ทุกประการ และ
ขอรับรองว่าผลงานที่ส่งเข้าประกวดเป็นไปตามหลักเกณฑ์การประกวดฯ ทุกประการ  
 

 ลงชื่อ............................................................ผูส้มัคร  
 
 

** เฉพาะเจ้าหน้าที่ ** 
     ตรวจสอบการข้อมูลในใบสมัครครบถว้น และส่งผลงานครบตามท่ีก าหนดไว้ 

ลงชื่อผู้รับผลงาน   ณ วันที่  เวลา  
 

*หมายเหตุ ให้น าใบสมัคร 1 ชุด ติดไว้ด้านหลังผลงานที่เป็นฟีเจอร์บอร์ด 
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ตัวอย่างการส่งผลงาน 

ด้านหน้า 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

ด้านหลัง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

แนวความคิด 
  
  


